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1. EXT HUS EFTERM DDAG

Vi abner filmen pa en forstadsvilla en sen eftermddag. Vi
hgre en hund go og en gras sl amaski ne brumme nonotont i det
fjerne.

2. | NT HUS EFTERM DDAG

Inde i villaen ser vi en kat drikke spildt medk fra
kegkkenbor det .

| stuen sidder to teenage piger i sofaen. Lad os bare kal de
dem DEN ENE pi ge og DEN ANDEN pi ge.

Kedsonheden star printet ind i deres ansigter. DEN ENE si dder
og roder nmed en Rubi ks terning, nens DEN ANDEN |ytter til
wal kman.

Pl udsel i gt stop DEN ENE pige sin wal kman og siger til DEN
ENE pi ge.

DEN ENE PI GE
k. Jeg har en udfordring til dig.
Du skal love mg at du ter tage inod
den! Lover du m g det?

DEN ANDEN
Ok. Det lover jeg. Hva gar den ud

pa.

Vi ser demnu skiftevis udfordre hinanden i forskellige
scener. Det hele starter uskyldigt og som handlingen skrider
frem bliver udfordringerne nmere og nmere uhyggelige, santidig
med at de finder ud af huset de befinder sig i er hjenmsggt

3. INT. K@&KKEN - AFTERNOON

DEN ENE (O S.)
Jeg udfordre dig til at snmadre dette
ag I ansigtet.

De star nu i kekkenet. Den ENE PIGE star nmed et am i handen.
Hun | ader agmget falde pa det harde gulv. Slask. Hun kigger
pa veni nden og giver hende et nyt ag. Veninden tgver lidt og
kl asker sa agget ud i sit ansigt.



De to star et gjeblik og kigger forundret pa hinanden. Sa
siger pigen der har klasket amget i ansigtet.

DEN ANDEN
Jeg udfordre dig. Jeg udfordre dig
til at rgrer ved Psycho.

De to piger sidder i et vazelse nmed et terrarium Nu udfordres
den ENE pige af den ANDEN. Den ENE sidder med Psycho, som er
en fed fugle edderkop pa arnen. De sidder og kigger pa

edder koppen.

DEN ENE
Er du klar pa din naste udfordring?.

Si ger pigen ned edder koppen pa arnmen. Veninden stirrer spandt
pa hende.

DEN ENE (O S.)
Du skal ringe til Benjam n og sige
dit navn og at du el sker ham

4. | NT. FORAEDRENES SOVEVARELSE - AFTERNCON

De to piger sidder i fora drenes soveva el se. Den ene sidder
med et telefonrer i handen. Den ringer. En ung gut tager

tel efonen. S& giver hun veninden telefonregret. Den ANDEN,
ander ind i rgret, og kan nasten ikke fa ordene sagt.

DEN ANDEN
Det er mg, mg Caroline, jeg ringer
bare for at sige at jeg el sker dig.

BENJAM N
Caroline er det dig? Er det jer.
Stop ned at ringe hele tiden!.

Fornemmer vi i den anden ende af raret.

De |igger tel efonen pa. Sidder bare underspillet og kigger
pa hi nanden.



Pl udseligt hgre de en degr der snekker et sted i huset. De
ki gger pa hinanden. Nok gennemtrak. |kke andet.

6. INT. INT. STUE - AFTERNOON

Nesst e udfordring. Sl & hinanden over handerne.

De to piger star i stuen overfor hinanden med handerne frenme.
Den ANDEN sl ar ud efter den ENES hander. Auchhhh

Pl udsel i gt ramrer ANDEN den ENE hardt.

Den ENE skul er pa den ANDEN.

5. INT. K@&KKEN - AFTERNOON

De to piger star begge og kigger pa en blender ned vand i,
der star pa kgkken bordet. Den ENE smider i lille guldfisk
i blenderen. uldfisken svegmer glad rundt inde i blenderen.

DEN ENE
Jeg udfordre dig til at trykke pa
knappen. Komnu. Ggr det. ! Kom

nu.

Den ANDEN star og tever. Vi ser fisken, knappen, de to piger
der star og stirer pad den. Et suspensefuldt gjeblik

DEN ENE ( CONT' D)
Kom nu. Ggr det!.

Beat. Den ANDEN tager handen vak far knappen

DEN ANDEN
Nej, den har ikke fortjent at de.

Beat. Sa& rakker den ENE ud efter knappen og drejer den.
Beat. | sammen split sekund notoren sater kort igang, ser
vi den ANDEN, tage strgmstikket ud af stikkontakten, og

bl enderen nar aldrig helt igang.

Beat. @ul dfisken svgmer bare videre.

De to piger star og kigger pa hinanden. Begge forundret.



7. EXT. HUS - N GHT

Vi ser forstadshuset udefra. Det er blevet aften. Og nwrket
har | angt sig. Hunden hgres stadig i det fjerne.

8. INT. SPISESTUE - N GHT

Nest e udfordring. Den ENE pige sidder ned | ukkede gj ne ved
spi sebordet, den ANDEN ved hendes side, ned katten i handerne.

Pi gen nmed | ukkede gj ne har placeret sin hand pa bordet. |

den anden hol der hun en kniv. Hun spreder fingrene pa bordet.
Qg ned | ukkede gjne placerer hun pludseligt kniven imellem
dem for at tage sigte. Hun lgfter kniven og ranmer |ige ned
imellemfingrene i bordpladen. WOWreagerer den ANDEN pi ge.
KLIR De hgre pludselig et glas vate i kgkkenet.

Der nast skridt af fedder der gar pa gul vet.

9. INT. K@&KKEN - EVEN NG

Klip til de to piger der star og kigger pa det snmadrede gl as
pa kegkkengul vet .

Er de alene i huset: Er der noget som udfordre dem

10. INT. GANG - NI GHT
DEN ENE (O S.)

Jeg udfordre dig til morket.

Den ene pige star i den marke gang med | ukkede gj ne.

DEN ANDEN
4,3,2,1 Jeg komer nu.

Hun begiver sig rundt i det merklagte hus nmed en | omrel ygte
i handen. Hun |eder efter veninden som har gent sig. Vi
hagre kun vinden i det fjerne og hendes vejrtrakning.



Et par fjerne derer knirker. Pludseligt brager veninden ud
fra et morkt hjerne, kladt ud somet spggel se ned et hvidt

| agen over sig og nmed en | omrel ygte under. Den ENE bliver
forskrakket. De star og griner. Sa hgre de igen en knirken
fra et sted i huset.

11. INT. STUE - N GHT

Ti dsklip. De star ved vinduet i stuen og stirrer ud.

DEN ENE
Du ved godt huset her er hjensggt af
en ond and. For |ange siden boede
her en dane. Hun var ensom sa ensom
at hun hanmgte sig selv i kad deren.
Qg nu spgger hun. Hvis du kigger
hende i @jnene, fryser dit blod til
is.

Den anden pige stirrer bange pa hende. S& raber hun pludseli gt
Buuuh. Hun tror ikke rigtig pa historien.

De to gar hen til vinduet og stirrer ud.

DEN ENE ( CONT' D)
Jeg udfordre dig, til at tage en
svgnmetur i den creepy nabos pool!?

12. EXT. HAVE PLANKEVARKET | NDTI L NABCEN - N GHT

De to piger star i haven ved pl ankevag ket ind til naboen. De
ki gger skiftevis igennemet lille knasthul. |Igennem
knast hul | et fornenmmer vi en oplyst swi mm ng pool om aftenen
og et moprktelagt hus i baggrunden.

Den ANDEN pi ge kravl er over plankeverket. Den ENE pige bliver
til bage og kigger igennem knasthullet. Vi fornenmer den
ANDEN pi ges sil huet snige sig hen til poolen.

13. EXT. NABCENS HAVE VED POOLEN - NI GHT

PLASK, den anden pi ge hopper i poolen, i t-shirt og

under bukser. Sko og cowboy bukser er |agt ved pool kanten.
Hendes ansi gt kommer op af poolen. Hun kigger rundt. Hun
er ikke blevet opdaget. Vandet fal es kol dt.



PLUDSELI GT, teandes |yset i huset i baggrunden og onkring
haven. Den ANDEN pige i poolen, bliver overasket. |sax da
dgren abnes og en silhuet af en mand kommer ud. Hun skynder
sig at sveme hen til kanten, tager sit tgj, og kravler over
pl ankevar ket . Manden konmmer nae nmere og nae nmere pool en.

14. EXT. HAVE PLANKEVARKET | NDTI L NABCEN - N GHT

Over til veninden. De to stirrer bange i gennem knast hullet.
Pul sen er hgj. De kan ikke se manden.

PLUDSELI GT konmer mandens gje til syne og stirrer lige
til bage.

De to veni nder spamer tilbage i huset.

15. INT. HUS - N GHT

OVERSHOULDER L@B. Den ene dgr snmekkes efter den anden snekker
i det vi lgber ind i deres hus.

De | amer sig op ad hovedderen. Forpustet star de go griner.
Af dem selv, og hele situationen. En forl gsning.

Srrek .

S& hgre de kad derdgren der snmekker. Er det skridt de fornenmmer
der gar ned af kad dertrappen.

DEN ANDEN
Jeg udfordre dig til at ga ned
kad deren, ned til den ensomme dane.
Tror du selv pa din egen historie.

Siger den ANDEN til den ENE. Hendes har er stadig vadt.

16. I NT. NEDGANG Tl L KAEDEREN - NI GHT

De to piger star somsilhuetter og kigger ned i den morke
kad der. Der er intet umi ddel bart at se dernede.

Veni nden ki gger bestenmt og bange pa hende, sa tager hun
udf ordringen op og forsvinder ned i nwrket med en | onmel ygte.



Den ENE pige star og venter. Men efter noget tid kommer
veni nden ikke tilbage. Hun star og tever. Der er helt stille
i huset. Hun tager en tgr trgje pa.

S& begiver hun sig selv ned i den nerke kad der ned en anden
l ome |ygte.

17. INT. KADER - N GHT

BEAT. M dt i den nwrke ke der begynder | onmel ygten at svigte.
Den blinker og gar du.

BEAT. Hun banker |gs pa den. Men den virker ikke.

BEAT. Hun far fat i en snor til en paxer i loftet der tandes.
| skaxret fra |anmpen der dingler lidt.

BEAT. | et hjerne af kad deren far hun g@je pa veni nden der
star med ryggen til

BEAT. Hun gar |angsont hen og vender hende om

BEAT. Veni ndens ansigt er nu blevet til en uhyggelig
ski kkel se der bare stirrer tonmt lige pa hende. Et sa
uhyggeligt blik at det |gber en koldt ned af ryggen.

MEN, Det er nu bare en klam gumm maske. Veninden tager den
af. De to star og smiler til hinanden.

BEAT. Pludseligt far de gje pad noget i nwrket der skramer
dem for vid og sans.

BEAT. Vi klipper til en uhyggelig ganmel ensom danes
ski kkel se. Hendes bl anke hvide gjne stirrer pigerne lige ind
i @) nene. Hun bevager sig |angsont inod dem

BEAT. Den ENE stirer den gam e dane ind i @j nene, og |anmmres
af skrak. Den ANDEN | ukker sine gjne alt hvad hun kan.

BEAT. Danen hiver i snoren til |anpen. Lyset sl ukkes.
Klip til sort.

THE END

TI TLE
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